Ultima edicién: 10-07-2024

HACKATON SUMMIT PAIS DIGITAL BY EY

Partner tecnolégico: HUAWEI CLOUD

Fecha: Dia 03 de septiembre, 8:30 hrs - 19:00 hrs
Salén: STUDIO 54, Hotel W -3

Tema: HACKATON POR LA SEGURIDAD CIUDADANA

Resumen

La "Hackaton Summit Pais Digital by EY" en el Summit 2024 de Pais Digital es un desafio tecnoldgico de un dia, en
el cual, mediante una competencia organizada por equipos, se espera que los participantes disefien soluciones
innovadoras para problematicas especificas de alto impacto para el Pais (Chile).

El propdsito central de este desafio es desarrollar y descubrir talentos en el dmbito tecnoldgico en diferentes
areas, tales como el disefio de soluciones, el impacto de estas, la organizacidn del trabajo y la presentacién de
resultados, entre otras. Ademas, es crucial para los organizadores fomentar la creatividad de la comunidad en la
incubacién de soluciones que aborden problemas atingentes, con un impacto positivo por medio del uso de
tecnologias basadas en Inteligencia Artificial (IA).

En esta edicién, el desafio se centra especificamente en la Seguridad Ciudadana, utilizando tecnologias de
Computer Vision (CV) para desarrollar soluciones innovadoras que mejoren la seguridad y el bienestar de la
comunidad en el territorio Chileno.

Se anticipa que los equipos participantes desarrollen un prototipo para el problema dado, utilizando las
herramientas proporcionadas para la competencia por el partner tecnolégico Huawei Cloud, y presenten sus
soluciones a un comité evaluador. Basandose en un criterio de evaluacién, se otorgaran puntuaciones a las
soluciones de los diferentes equipos, y los puntajes mas altos serdn recompensados.

Para establecer una base de conocimiento comun entre los participantes, se ofreceran charlas sobre tecnologias
y metodologias relevantes en las semanas previas a la competencia. Estas sesiones seran telematicas, gratuitas y
no obligatorias en su mayoria.

El dia del evento, los equipos se organizaran segun sus registros previos. Para aquellos seleccionados que se hayan
inscrito, el comité organizador les asignara su desafio o problematica correspondiente dias antes del evento,
basandose en la informacion del formulario de inscripcion. Se destaca que se dard prioridad y fomentara la
participacién de participantes del género femenino en cada uno de los equipos participantes, como se indica en
estas bases.

La actividad se llevard a cabo presencialmente en un lugar designado dentro del marco del Summit 2024 de
Fundacion Pais Digital (en Hotel W, ubicado en Isidora Goyenechea 3000, Las Condes, Santiago, Chile). Se
proporcionara a los participantes acceso a Wi-Fi y conexiones eléctricas. Cada participante debe contar con su
propio dispositivo de trabajo (equipo electrdnico). Las herramientas y recursos especificos para la competencia
seran informados oportunamente por la organizacion.

Para asegurar una comunicacion efectiva entre los participantes y la organizacion, se establecerd un canal
especifico, y la informacién adicional sobre la "Hackatéon Summit Pais Digital by EY" estard disponible en el sitio
web oficial del Summit 2024 de Pais Digital y en las redes sociales oficiales de EY.



Participantes y conformacion de equipos

La “Hackaton Summit Pais Digital by EY” en el Summit 2024 de Pais Digital es una competencia grupal de un dia
que se llevard a cabo de forma presencial, en las dependencias del Hotel W en Santiago de Chile el dia 03 de
septiembre de 2024. Las actividades previas a la competencia se realizaran integramente de forma telematica.

Los requisitos para una postulacion valida de los grupos son:

e la postulacion sélo se realiza mediante el formulario publicado en linea

Definir un nombre de equipo

Definir el rol de capitan/capitana del equipo

Los grupos no pueden tener mas de 5 participantes

Cada integrante debe tener 18 afios o mas

El equipo debe contar con al menos una integrante de género femenino

No existe restriccion en el perfil profesional o estudiantil de los participantes

Todos los integrantes deben tener los recursos suficientes para desplazarse a las dependencias fisicas del

Hotel W el dia del evento

Los integrantes deben contar con un dispositivo electrénico (notebook o similar) apto para la competencia

e Deben tener acceso a una cuenta e-mail para recibir y revisar informacién relevante de la competencia

e La conformacidn de los equipos se mantendra para la participacidn en el evento. Sin embargo, existira un
limite de grupos por orden de inscripcion

Los equipos, a través de su capitdn o lider, deberan completar el formulario de postulacion en linea proporcionado
por los organizadores del evento. Es indispensable leer y aceptar estas Bases de la “Hackatén Summit Pais Digital
by EY” presentes en el Summit 2024 de Pais Digital. Sélo las postulaciones realizadas por este medio seran
consideradas validas. Si un integrante se inscribe en dos equipos, sélo serd valida su participacién en el primero
al que se unid segun el orden de inscripcién.

El formulario de postulacidn se encontrard disponible durante un periodo determinado. Asimismo, existe un
numero de vacantes de 50 participantes en total para la competencia, y por esta razén, cada una de ellas serdn
llenadas por orden de inscripcién de cada equipo. No obstante, y para asegurar una participacién integral de la
comunidad, las vacantes sélo seran asignadas para grupos conformados con al menos una mujer entre sus
integrantes.

La organizacién se reserva el derecho de seleccionar los equipos con el fin de asegurar una experiencia
competitiva, fructifera y enriquecedora para los participantes. Esta seleccion se basara en el nivel de conocimiento
y experiencia en las tecnologias y metodologias necesarias para el prototipado de soluciones, procurando que
todos los equipos cuenten con una base de conocimiento minima y una capacidad de competicién similar.

Luego de que las vacantes de participantes hayan sido completadas, el problema o desafio en cuestién serd
revelado previo a la competicion. Cabe mencionar que, por parte de la organizacién y la naturaleza del evento, se
busca que todos los desafios de la competicién cuenten con un nimero de participantes minimo, es por ello que
la organizacion se reserva el derecho de reasignar los equipos a los diversos desafios, considerando aspectos de
preferencia de los participantes.



Etapas de la Hackaton

Lo siguiente describe las etapas clave de la competencia:

Postulacién en Grupo: Se realizara mediante el formulario oficial de postulacién. La fecha limite es lunes
22/07/2024, pudiendo esta fecha ser extendida a criterio de los organizadores

Conformacién de los Equipos: Se seleccionaran los equipos de la Hackatén mediante los criterios
establecidos en "Participantes y conformacién de equipos". Se hard una comunicacién via mail de los
grupos seleccionados a mas tardar el viernes 02/08/2024.

Capacitacion de participantes: Se establecera una agenda las semanas previas al evento de sesiones de
capacitacidn en diversas materias atingentes a la competencia, en base al siguiente "Calendario de
Capacitaciones"

Hackatdn: Competencia propiamente tal, llevada a cabo el dia 03/09/2024 en las instalaciones del Hotel
W.

Premiacidn: Etapa que se llevard a cabo al finalizar la presentacion de las soluciones de cada uno de los
equipos participantes el mismo dia 03/09/2024

Presentacién en Espacio Showroom de la Solucién Ganadora: Actividad que se llevara a cabo en horario
por definir el siguiente dia 04/09/2024

Criterios de evaluacion

Al finalizar el tiempo de desarrollo de la competencia, cada uno de los grupos debera tener un prototipo
funcional de la solucidn propuesta, esto para ser admisible a la etapa de presentaciones finales.

Existira una instancia de pre-evaluaciéon para ser admisibles realizada por los mentores y los organizadores,
sobre las soluciones propuestas por los equipos participantes del evento, con los siguientes criterios:

A.
B.

Ejecucidn sin errores del prototipo funcional en tiempo razonable (1: Cumple, 0: No cumple)
Métricas de performance (1 a 5 puntos por item):

e Calidad de los resultados

e Presencia de métricas de desempefio, ej. “Accuracy” para modelos de clasificacién
Nivel de impacto en la Seguridad Ciudadana
e Innovacion sobre soluciones conocidas en la Seguridad Ciudadana

Los grupos seleccionados en la etapa cumplida tendran un tiempo acotado de tres minutos para presentar sus
resultados o desarrollos al comité de jueces evaluadores. Este comité estara conformado por personas expertas
en tecnologia e innovacion. Luego de la presentacion de todos los grupos, el comité evaluador se reunira para
decidir los ganadores de las diferentes categorias de premiacién, en base a una pauta de evaluacién que

considera:
1) Desempeiio en la Presentacidon: Claridad y persuasion de la presentacion del equipo
2) Nivel de Impacto: Relevancia y potencial transformador de la solucidn en el sector, incluyendo
beneficios sociales
3) Nivel de Innovacion: Diferenciacion y creatividad de la solucidn propuesta
4) Nivel de Uso de Tecnologia: Integracion innovadora y efectiva de tecnologias, incluyendo ‘Computer

Vision’, servicios en la nube de Huawei Cloud, y arquitectura



5) Riesgosy Capacidad de Abordarlos: Identificacion y gestién de posibles limitaciones e implicaciones de
la implementacién

Premiacion
En la competencia se entregardn las siguientes categorias de reconocimiento:
e Reconocimiento al primer, segundo y tercer lugar: En base a criterios de evaluacién

e Menciones de honor: Relacionados a distintos desafios o notabilidad en la competencia por criterio del
comité de jueces. Estas menciones pueden ser declaradas desiertas.

Comunicacion

La comunicacion oficial de la competencia sera via email a los participantes. Adicionalmente, informacién
complementaria estara disponible en el sitio web del evento Summit 2024 de Pais Digital. En caso de preguntas
sobre el proceso, escribir a correo oficial: hackatoney@cl.ey.com

Criterios de eliminacion de la competencia

Tanto los organizadores como asociados, esperamos que los participantes compitan bajo una igualdad de
condiciones y en concordancia con la ética.

En base a lo anterior, se explicitan los siguientes criterios que establecen un marco comun de competicién. El
incumplimiento de, al menos uno de ellos, podria sancionar al equipo completo con la descalificacidon y
eliminacidn de la competencia:

e Copiar parcial, o totalmente la solucidn propuesta por otro equipo

e Referenciaincorrecta de fuentes de cédigo de terceros

e Mal comportamiento o agresion de alguno de los participantes de un equipo, con otro participante o
integrante de la organizacién

e Utilizar apoyo experto externo al evento “Hackaton Summit Pais Digital by EY” durante el Summit 2024
de Pais Digital en la solucién a desarrollar durante el dia 3 de septiembre 2024

e Participacién de menos de dos participantes del equipo en las Sesiones Obligatorias del Calendario de
Capacitaciones, ya que se asume que el equipo se ha retirado del evento.

e Elusode recursos y herramientas de terceros ajenos a la organizacion o desarrollados con recursos
adicionales a los entregados por los organizadores, los cuales deberan ser disponibilizados a todos los
equipos durante el periodo de capacitaciones y el dia del evento, asi como la documentacion para su
uso. En caso contrario se procede a la descalificacion del grupo.

Calendario de Capacitaciones

El lenguaje de programacion base para todas las capacitaciones y esta hackatén es “Python”. El calendario de las
capacitaciones es el siguiente, este serda comunicado a los participantes de la hackaton y puede estar sujeto a
cambios por situaciones de fuerza mayor:


mailto:hackatoney@cl.ey.com

e Sesion 1 - Obligatoria: martes 6 de agosto de 19:00 a 20:15 horas de Chile - “Creatividad y Resolucidn de
Problemas”

e Sesidn 2: jueves 8 de agosto de 19:00 a 20:15 horas de Chile - “Contexto en Seguridad Ciudadana”

e Sesidn 3: martes 13 de agosto de 19:00 a 20:15 horas de Chile - “Bases de Computer Vision (CV)”

e Sesion 4: jueves 15 de agosto de 19:00 a 20:15 horas de Chile - “Plataforma Huawei para CV”

e Sesidn 5: martes 20 de agosto de 19:00 a 20:15 horas de Chile - “Assembly de Herramientas para CV”

e Sesion 6 - Obligatoria: martes 27 de agosto de 19:00 a 20:30 horas de Chile — “Herramientas avanzadas
de CV y Hands-on”

e Sesion 7 - Obligatoria: jueves 29 de agosto 2024 de 19:00 a 20:15 horas de Chile — “Pitch Class y
Aclaratorias generales”

IMPORTANTE: las sesiones identificadas como obligatorias requerirdn la asistencia de por lo menos dos (2)
participantes por equipo.

Todas las sesiones de capacitacién quedardn grabadas y estaran disponibles en linea para los participantes
durante el dia del evento.

Propiedad intelectual y Futuro de los
Proyectos de la “Hackaton Summit Pais
Digital by EY”

Los equipos retienen todos los derechos sobre las soluciones que desarrollen durante la Hackatdn, pudiendo
continuar su desarrollo y comercializacién post evento, siempre y cuando, no incorporen propiedad intelectual
restringida como material de suministro durante el evento. En aquellos escenarios, las decisiones relativas a
soluciones con tales materiales se tomaran juntamente con los duefios de los materiales y el comité organizador
regidos por las leyes de Chile.

La propiedad intelectual de las soluciones desarrolladas por los equipos en la competencia puede constar de tres
partes:
1) Cddigo y logicas de procesamiento: Perteneceran a los equipos participantes.
2) Modelos binarios entrenados:
a) Entrenados desde cero, solamente con los datos de cualquier entidad publica y/o privada: Estos le
pertenecerdn a esta entidad.
b) Modelos pre-entrenados con licenciamiento: Seguirdn las restricciones de la licencia del modelo.
3) Resultados obtenidos utilizando datos proporcionados por entidades publico y/o privadas: Estos
pertenecerdn a esta entidad.

Ademas, los datos utilizados en la competencia provendran principalmente de dos origenes:
1. Datos de dominio publico de la “University of Central Florida”.
2. Datos proporcionados por entidades publico y/o privadas, sujetos a las reglas del acuerdo de
confidencialidad que cada participante debera firmar obligatoriamente.



Como se indica, en esta competencia se facilitara documentacidn y fuente de datos de diversos origenes;
dominio publico, propietaria, restringida y/o anonimizada. Por lo tanto, los modelos entrenados con estos datos,
y sus resultados, estan sujetos a restricciones y prohibiciones de propiedad intelectual de la ley chilena.

Politica de Proteccion de Datos y Privacidad

Durante la “Hackatén Summit Pais Digital by EY” en el Summit 2024 de Pais Digital, recolectamos datos
personales necesarios para el evento, utilizandolos Unicamente para fines organizativos y comunicativos. Nos
comprometemos a manejar esta informacion conforme a las leyes de privacidad, sin compartir con terceros sin
consentimiento, salvo por necesidad operativa o requerimiento legal.

Politica de Derechos de Imagen

Se solicita a cada participante de manera individual que dentro del formulario de inscripcién autorice el uso y ceda
derechos de imagen en fotografia y video. El material obtenido durante el evento serd utilizado Unicamente para
difundir la actividad en diferentes plataformas y/o podra ser compartido a medios de comunicacion con ese Unico
objetivo de difusion.



